Mercredi 22 Octobre
e Unpaysage de réve /4 a6 ans 10h30
Techniques et matériaux : feuilles, journaux, revues, ciseaux, colles, crayons

e Histoires d’enfance /7 a 10 ans 15h
Techniques et matériaux : dessin, coloriage, papier, feutres, crayons

Jeudi 23 Octobre

e Bassin aux nymphéas [ 4 a 6 ans 10h30
Techniques et matériaux : dessin, aquarelle, crayons, pinceaux, craies

e Unpaysage deréve/ 7 a 10 ans 15h
Techniques et matériaux : feuilles, journaux, revues, ciseaux, colles, crayons

Mercredi 29 Octobre
e Nuits magiques /4 a 6 ans 10h30
Techniques et matériaux : taie d’oreiller, crayons, pinceaux, peinture textile

e Levoyage des animaux /7 a 10 ans 15h
Techniques et matériaux : dessin, découpage, collage, feutres et aquarelles

Jeudi 30 Octobre

e Bassin aux nymphéas |4 a 6 ans 10h30
Techniques et matériaux : dessin, aquarelle, crayons, pinceaux, craies

e Nuits magiques /7 a 10 ans 15h
Techniques et matériaux : taie d’oreiller, crayons, pinceaux, peinture textile

INFORMATIONS PRATIQUES
Durée : 1h30

Tarif : 12€ / enfant

3 Réservation obligatoire : billetterie.marmottan.fr

DESCRIPTIF DES ATELIERS

¢ Le bassin aux nymphéas : SPLASHHH ! Les P’tits Marmottan sont

invités a plonger dans le jardin d’eau de Monet. Pinceaux a la
main, aquarelles sur la palette et papiers sur un petit chevalet, les
enfants créeront leur lumineux et coloré bassin.

Histoires d’enfance : Des enfants se sont cachés dans les ceuvres
du musée Marmottan Monet. Les P’tits Marmottan partiront en
petit groupe a la découverte de leurs histoires et créeront ensuite
un portrait d’enfant.

e Un paysage de réve : Apreés avoir découvert I'univers mystérieux

du Sommeil, les enfants s’exprimeront a travers une activité ou
limaginaire prend toute sa place. A partir de revues, de
magazines, de papiers colorés et de crayons, ils créeront des
paysages imaginaires évoquant les différents stades du réve.
Chaque composition devient une petite fenétre ouverte sur
Pinvisible. Un moment pour jouer avec les formes, les textures et
les émotions, et donner une image a ce que l'on voit les yeux
fermés.

Nuits magiques : Dans le cadre de l’exposition L’Empire du
sommeil, les enfants sont invités a plonger dans un univers de
réverie et de fantaisie. Pinceaux a la main et peinture textile a
disposition, chaque participant pourra imaginer et décorer sa
propre taie d’oreiller : un objet unique pour accueillir les plus
doux réves. Lunes scintillantes, étoiles farceuses, foréts enchantées
ou créatures imaginaires... tout est possible dans ce voyage au
pays des songes. Un atelier créatif, calme et coloré, pour
transformer une simple taie d’oreiller blanc en un trésor de nuit
magique.

Le voyage des animaux : A travers les représentations animales
présentes au musée, les enfants voyageront avec les animaux a
travers l'histoire de I’art, du Moyen-age aux temps modernes. En
souvenir de ce voyage, ils créeront une petite carte postale aux
touches trés personnelles ou les animaux de l'histoire cohabitent
ensemble.
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Mercredi 5 Novembre
e Histoires d’enfance /4 a 6 ans 10h30
Techniques et matériaux : dessin, coloriage, papier, feutres, crayons

e Levoyage des animaux/7 a 10 ans 15h
Techniques et matériaux : dessin, découpage, collage, feutres et aquarelles

Mercredi 12 Novembre
e Les épées fantastiques /4 a 6 ans 10h30
Techniques et matériaux : construction, carton, peinture, crayons, feutres, colle

e Unpaysage de réve /7 a 10 ans 15h
Techniques et matériaux : feuilles, journaux, revues, ciseaux, colles, crayons

Mercredi 19 Novembre
e Nuits magiques /4 a 6 ans 10h30
Techniques et matériaux : taie d’oreiller, crayons, pinceaux, peinture textile

e Les épées fantastiques/ 7 a 10 ans 15h
Techniques et matériaux : construction, carton, peinture, crayons, feutres, colle

Mercredi 26 Novembre
e Bassin aux nymphéas/4 a 6 ans 10h30
Techniques et matériaux : dessin, aquarelle, crayons, pinceaux, craies

e Nuits magiques /7 a 12 ans 15h
Techniques et matériaux : taie d’oreiller, crayons, pinceaux, peinture textile

INFORMATIONS PRATIQUES

Durée : 1h30

Tarif : 12€ / enfant

Réservation obligatoire : billetterie.marmottan.fr

DESCRIPTIF DES ATELIERS

Le voyage des animaux : A travers les représentations animales
présentes au musée, les enfants voyageront avec les animaux a travers
Ihistoire de I'art, du Moyen-age aux temps modernes. En souvenir de ce
voyage, ils créeront une petite carte postale aux touches trés personnelles
ou les animaux de ’histoire cohabitent ensemble.

Le bassin aux nymphéas : SPLASHHH ! Les P’tits Marmottan sont invités
a plonger dans le jardin d’eau de Monet. Pinceaux a la main, aquarelles
sur la palette et papiers sur un petit chevalet, les enfants créeront leur
lumineux et coloré bassin.

Histoires d’enfance : Des enfants se sont cachés dans les ceuvres du
musée Marmottan Monet. Les P’tits Marmottan partiront en petit groupe a
la découverte de leurs histoires et créeront ensuite un portrait d’enfant.

Un paysage de réve : Aprés avoir découvert 'univers mystérieux du
Sommeil, les enfants s’exprimeront & travers une activité ou I'imaginaire
prend toute sa place. A partir de revues, de magazines, de papiers colorés
et de crayons, ils créeront des paysages imaginaires évoquant les
différents stades du réve. Chaque composition devient une petite fenétre
ouverte sur I'invisible. Un moment pour jouer avec les formes, les textures
et les émotions, et donner une image a ce que I’on voit les yeux fermés.

Nuits magiques : Dans le cadre de I’exposition L’Empire du sommeil, les
enfants sont invités a plonger dans un univers de réverie et de fantaisie.
Pinceaux a la main et peinture textile a disposition, chaque participant
pourra imaginer et décorer sa propre taie d’oreiller : un objet unique pour
accueillir les plus doux réves. Lunes scintillantes, étoiles farceuses, foréts
enchantées ou créatures imaginaires... tout est possible dans ce voyage au
pays des songes. Un atelier créatif, calme et coloré, pour transformer une
simple taie d’oreiller blanc en un trésor de nuit magique.

Les épées fantastiques : Parure guerriere la plus courante depuis
Pantiquité, I’épée est aussi un symbole d’autorité, de pouvoir et d’allure
solennelle. A travers une visite dans le musée, les P’tits Marmottan
découvriront I'histoire des épées et créeront leur épée fantastique.




Mercredi 3 Décembre
e Un paysage de réve /4 a 6 ans 10h30
Techniques et matériaux : feuilles, journaux, revues, ciseaux, colles, crayons

e Artistes a la fenétre /7 a 10 ans 15h
Techniques et matériaux : dessin, coloriage, papier, feutres, crayons

Mercredi 10 Décembre
e Les épées fantastiques [ 4 a 6 ans 10h30
Techniques et matériaux : construction, carton, peinture, crayons, feutres,
colle

e Nuits magiques /7 a 12 ans 15h
Techniques et matériaux : taie d’oreiller, crayons, pinceaux, peinture textile

Mercredi 17 Décembre
e Histoires d’enfance [ 4 a 6 ans 10h30
Techniques et matériaux : dessin, coloriage, papier, feutres, crayons

e Unpaysage deréve/ 7 a 10 ans 15h
Techniques et matériaux : feuilles, journaux, revues, ciseaux, colles, crayons

INFORMATIONS PRATIQUES

Durée : 1h30

Tarif : 12€ / enfant

Réservation obligatoire : billetterie.marmottan.fr

DESCRIPTIF DES ATELIERS

Histoires d’enfance : Des enfants se sont cachés dans les ceuvres du
musée Marmottan Monet. Les P’tits Marmottan partiront en petit
groupe a la découverte de leurs histoires et créeront ensuite un portrait
d’enfant.

Un paysage de réve : Apres avoir découvert I'univers mystérieux du
Sommeil, les enfants s’exprimeront a travers une activité ou
limaginaire prend toute sa place. A partir de revues, de magazines, de
papiers colorés et de crayons, ils créeront des paysages imaginaires
évoquant les différents stades du réve. Chaque composition devient une
petite fenétre ouverte sur I'invisible. Un moment pour jouer avec les
formes, les textures et les émotions, et donner une image a ce que 'on
voit les yeux fermés.

Nuits magiques : Dans le cadre de ’exposition L’Empire du sommeil,
les enfants sont invités a plonger dans un univers de réverie et de
fantaisie. Pinceaux a la main et peinture textile a disposition, chaque
participant pourra imaginer et décorer sa propre taie d’oreiller : un
objet unique pour accueillir les plus doux réves. Lunes scintillantes,
étoiles farceuses, foréts enchantées ou créatures imaginaires... tout est
possible dans ce voyage au pays des songes. Un atelier créatif, calme et
coloré, pour transformer une simple taie d’oreiller blanc en un trésor de
nuit magique.

Les épées fantastiques : Parure guerriere la plus courante depuis
Pantiquité, I’épée est aussi un symbole d’autorité, de pouvoir et d’allure
solennelle. A travers une visite dans le musée, les P’tits Marmottan
découvriront ’histoire des épées et créeront leur épée fantastique.

Artistes a la fenétre : Arbres, oiseaux, nuages, soleil, fleurs et enfants
qui jouent, nombreuses sont les choses que nous pouvons observer
depuis une fenétre. Postés dans une salle du musée, les enfants
captureront au crayon et ensuite a ’aquarelle le paysage qui se cache
derriére les rideaux du musée.




